1. Installation

. L'animateur installe les
- éléments de jeu. Il faut
- prévoir une salle d'environ

20m2 avec électricité et 8

., v tables pour le temps de
présence.
. 2. Animation Escape Game
- Un groupe enquéte et
perce les secrets de notre
Escape Game (un groupe
Le SYTRAD vous propose une - 20 ‘F’,amcipan(t‘;)_g Hp

session d'Escape Game gratuite
sur la thématique des déchets
ménagers. 1h15 de jeu, suivie d'un
temps d'échange en salle pour des
Objectifs : s

roupes de minimun 15 a maximum o , , , -
group e Sensibiliser les joueurs a I'importance de la réduction des déchets

20 personnes. Cet Escape Game a e Les inciter & se questionner sur leurs propres pratiques
été concgu par un professionnel du jeu * Se mobiliser sur le sujet de la problématique des déchets

afin d’allier immersion, interactivité et Sujets abordés pendant I'Escape Game :

L'animateur conclut
le jeu et rapproche
pédagogiquement les
énigmes avec les sujets
de prévention concernés
et les bonnes pratiques.

Ll

3. Conclusion
4.

pédagogie. e Les ressources, les matiéres premiéres
e La prévention des déchets, les éco-gestes, le réemploi .
e Le cycle des déchets, le tri sélectif, le recyclage, la valorisation . Echanges
e | 'enfouissement, I'impact des déchets sur I'environnement En salle, les joueurs
échangent sur leurs
pratiques et l'expérience

qu'ils viennent de vivre !

. Réinitialisation

o cox=Tr . )
L S Le jeu est remis dans
o) SYTR/@»g sa  disposition _initiale
ek pour accueillir 1'éventuel
groupe suivant.

Pour toutes questions, contactez-nous : animation@sytrad.fr ou 04 75 57 63 24



